
   

 

 

Endurance 3h a squadre 
Vetture Gruppo C 

 
 

Regolamento Tecnico 
 
Il seguente regolamento specifica tutte le conformità. 
Qualsiasi ulteriore modifica non riportata è da considerarsi non ammessa. 
 

Modelli 
Sono omologati tutti i modelli della categoria Gruppo C del produttore slot.it tranne la 
Jaguar XJR 10 avente codice CA42a. 
La configurazione dei modelli è con motore in-line cassa corta. 
Il modello deve essere completo in tutte le sue parti a inizio e fine gara.  
Esclusi gli specchietti e antenne. 
Non sono ammesse modifiche ai telai e carrozzerie. 
 

Carreggiata 
La carreggiata massima è fissata in 62 mm misurata alla gomma, inoltre le ruote non devono 
sporgere dalla carrozzeria del modello 

 

Telaio e Banchino 
Sono ammessi tutti i telai disponibili sulle vetture di scatola e successivi. 
Sono ammessi i banchini offset 0,0 e offset 0.5.  
Non sono ammesse modifiche ai banchini 
Le boccole non si possono incollare.  
È consentito l’uso degli stopper. 
Per la Porsche 956 KH, ii ammette la rimozione dal telaio della parte colorata in rosso. 

 
 

Assali 
Sono ammessi solo gli assali pieni slot.it 
 

Cerchi Anteriori 
Ammessi tutti i cerchi con diametro minimo di 15.8mm del produttore slot.it  
 

Cerchi Posteriori 
Ammessi tutti i cerchi con diametro minimo di 16.5mm del produttore slot.it 



   

 

 

Copricerchi 
Obbligatori – Venturi può essere rimosso 
 

Gomme anteriori 
Le gomme anteriori omologate sono PT15, PT19, PT1214, marcate riconoscibilmente Slot.it. 
Non è consentito tornire e incollare le gomme ai cerchi, né trattarle con alcun liquido, tranne 
quello fornito dagli organizzatori. 
 

Corone 
Ammesse tutte le corone del produttore slot.it escluso le versioni offset. 
 

Sospensioni 
Non è ammesso l’uso delle sospensioni di nessun tipo. 
 

Viti – Grani – Distanziali 
Liberi 
 

Pick-up 
Ammessi i seguenti codici: CH10, CH26, CH66 e CH85 

 

Spazzole e fili motore 
Liberi. I fili non possono essere saldati alle spazzole. 
 

Peso 
Pesatura libera.  Magnete vietato. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



   

 

Regolamento Sportivo 
 

Squadre 
Alla competizione potranno prendere parte un numero massimo di 8 squadre. 
Ogni squadra potrà essere composta da un minimo di 2 ad un massimo di 4 piloti. 
 

Durata 
La gara avrà durata effettiva di 3h. 
 

Svolgimento gara 
La gara sarà divisa in 3 sessioni da 1h ciascuna. 
Le manches di ogni sessione avranno durata di 15minuti. 
Ogni pilota dovrà correre un tempo minimo di 45 minuti del totale 3h. 
Dopo ogni sessione verrà fatto il “Riordino” classifica per la sessione di gara successiva. 
Il risultato di gara sarà composto dalla somma dei giri delle 3 sessioni. 
 

Orari 
Apertura pista: ore 8.30 
Prove Libere: dalle 8.30 alle 11 – turni in corsia di 3min 
Parco Chiuso: dalle 10 alle 11 in concomitanza alle prove libere. Due postazioni di verifica. 
Tempo massimo parco chiuso 20 minuti. 
Chi non termina la vettura entro il tempo limite o non si presenta in parco chiuso entro le 
10.40 non prenderà parte alla gara. 
Prova vettura e qualifiche: dalle 11 alle 11.30. 1min prova vettura in pista – 1min qualifica 
Partenza gara: ore 11.45 
 

Gomme e Motori 
Le gomme e motore saranno forniti dall’organizzazione in regime di parco chiuso. 
Le gomme fornite sono BRM S-102S. 
Per chi avesse necessità di sostituire le gomme sarà a disposizione un secondo treno di 
gomme. 
 
Il motore fornito sarà il modello Slot.it V12/4 23K RPM (MX16),  
Il pignone fornito da montare sul motore è da 9 denti. 
 
 
 

 

 


